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A TRENDIG projekt (ATHU158) az INTERREG V-A Ausztria-Magyarorszag program keretében, az Eurdpai
Regionalis Fejlesztési Alap tamogatasaval valdsul meg.

TRENDIG

Uj, hataron atnyulé értéklancok kiépitése a digitalizacios trendek és eszkdzok
segitségével

A 2. rész az egyes formatumokra (egyedi fajlokra) vonatkozé eljarasok gyakorlati leirdsa

T2.3.1 Formatum: regionadlis TRENDIG rendezvények, téma: trendek és digitalizacié
T2.3.2 Formatum: hataron atnyulé esemény (vezetd partner)

T2.3.3.3. Formatum: hatdron atnyulé digithonok

T2.3.4 Formatum: Webindriumok

Az Osszes partnerrel egylttmikodve és szakért6ik, stratégiai partnereik, vallalatok és kozvetitd
szervezetek hozzajarulasaval.
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Hataron atnyulé TRENDIG Digithonok - iterativ és interaktiv munkamenet

Honnan szarmazik az &tlet?
A hackathonokbdl szarmazik a programozas teriletén.

A TRENDIG Digithonok célja, hogy a résztvevék egy interdiszciplindris csoportjat 6sszehozza egy rovid,
intenziv idGtartamra - az id6keret el6re meghatdrozott, de legalabb 2 éra.

A TRENDIG Digithon egy 6tletgenerdld és otletborze esemény, szigoru irdnyelvek és szabalyok nélkdl,
de egy konkrét cselekvési tertletre dsszpontositva.

A hatdron atnyuld DIGITHON keretében kisvallalkozasokat hoznak dssze digitalizacios szolgaltatokkal
(informatikai cégekkel), hogy szakértdk altal moderalva Uj tleteket, koncepcidkat vagy lzleti
modelleket és digitalis alkalmazasi lehet&ségeket dolgozzanak ki megkozelitésekben, és hogy Uj
lehetOségeket taldljanak az Uzleti tevékenységek szamadra, vagy javitsak a mar meglévéket, amelyek
redlisan megvaldsithatok. A szervezet interdiszciplinaris részvételét tdmogatjak.

Az Uj ismeretek tovabbi 6tleteket, innovdacidkat és lehetéségeket generdlhatnak a jévében.

A szervez6knek fel kell késziilnilk arra, hogy szlikség esetén az eseményt online bonyolitsak le.
Id6keretet kell meghatarozni.

A siker kritériumai
Interdiszciplindris résztvevék (eldsegiti a kiilonbdz6 szereplék hdldzatba szervezGdését)

Szakértbi input (szakértelem és digitalizaciés know-how, agilis megkozelités modszerei, start-stop-
folytatas)

Rugalmas idétartam (2-24 6ra)
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Alapvetd séma

TRENDIG DIGITHON
Az alapvei6 séma

-1 nap — 1. iéma

pl. Tanulds E_'i nikodés

lehetséges

"PREMIUM Tool Features
min. 1, mox 3

udru
.+ 05 perc. Elapok &5 cselkdistak
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Kérdések &5 valaszok
05 perc Mi kell oz elkezdéshezs

e
LY Csinald mogod BASIC idG
S-I] perc egyéni munka profi
fippekal
Jedd meg az elsd |&pést™
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Kirakat oz &én siratégidm™
min. 1, mox 3
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- nap — 2. téma

IeheEeges
"PREMIUM Tool Fealures

min. 1, mae. 3
15 perc profl input, Kitekintést kel
adni

.+ 05 perc. Elapok &s csekklistak
—_—

Kerdések &5 valoszok
05 parc Mi kell oz elkezdéshezs
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_DIY" Csindld mogad EASIC idd
30 perc egyeni munka profi
tippeko=!

Tedd meg az als8 Epest”
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Kirakot oz &n shatégiam*

< min. 1, max. 3

A részivewd beszsamal ardl, hogy
mely etap mellett dontott
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4. nap - a jovo
kihivasai

Z.B. ein akfvelles Thema

'PRE.HHIIM I:ml Features

rdn. 1, nax 3
15 perc profi npwt, Kiekintést kel
adni

3 éra, helyszinen

05 per-_. Etapok &x coekkdistak

05 perc Mi kell 0z elkerd&sher?

LD Csindld magad BASIC id&

EI' perc egyeni munka profi
tippekkel

]
Férdések &5 valaszok ]
~Tedd meg az =ka lepast” ]

Kirakoat oz &n shiéglnm
rdn. 1, a3
A récrivevd besramal amdl, hogy

mehy 2tap mellett dontoh




Modularis épitékockak

A jelenlegi alaprendszerrel ez megvaldsult: Minden szervezd megépitheti a sajat Trendig Digithonjat!
A szervezéknek a helyszinen kell reagalniuk a célcsoport nagyon specidlis igényeire, és rugalmasnak kell lennilik az események hosszat illetéen (2 6ratél 4 napig).
A tervezés alapjaul a kovetkezd kérdések szolgdlnak:
e - Hany témat kell targyalni?
-> Ez hatdrozza meg a napok szamat.
e -Témankként hany eszkozt kell lefedni?
-> Ez hatdrozza meg az egyes napok idétartamat.
o - Aversenyel6nydkkel is foglalkozni kell?
-> Aztan az utolsé nap egy JOVO-vel kapcsolatos kihivas..

A projekt résztvevéi a Project Trendy segitségével a hazi feladattdl a versenyel8nyig juthatnak el. Minden résztvevé maga hatdrozza meg a sajat tempojat, és

maga donti el, hogy milyen messzire menjenek a lépések. A projekt hdrom formatumot kinal:

A témanapokon az alaptémakat Ugy készitik els, hogy a résztvevék dontsenek arrdl, hogyan foglalkoznak a tovabbiakban ezzel a témaval.
A haladdbb témakkal a Future Challenge foglalkozik. A cél itt az, hogy felébressze a képzeletet, hogy milyen lehet&ségek vannak az adott trendteriileten a

sajat vallalat szdmara.
3. Aszakaszok értékelésére egy utdlagos megbeszélés szolgdl: Mit sikerllt valdjaban elérni a végrehajtas soran?



Alapveté témak és menetrend
Egy trendtéma bevezetésekor célszer( harom, a tartalommal kapcsolatos |épést el6késziteni:

e [ épjen kapcsolatba vellnk
o |ehet8ségekrdl valo tajékozddas
e Attekintést nyerhet a lehetséges szakaszokrol

A kezdeti probélkozasok és tévedések révén gylijtdm dssze sajat tapasztalataimat a témakban. igy elérek egy olyan tudasszintet, amely alapjan jobb
dontéseket tudok hozni..

Program:
1. az online Digithon, TrendRadar és a digitélis eszkdzok hasznalatanak célkitlzései.

2. azon cégek és vallalkozok bemutatasa, akik részt kivannak venni egy regionalis és/vagy hataron atnyuld egyittmikodésben (pl. dltaldnos informaciok,
tevékenységi korok, feladatok, rovid piaci leiras, hol tevékenykednek jelenleg, mik a cégik erésségei, milyen terileten szeretnék fejleszteni/terjeszteni a
véllalkozasukat stb.) (pl. Padlet segitségével).

3. a lehetséges kozos egylttmkodés konkrét céljainak feltérképezése (Design Thinking mddszerekkel vagy Business Model Canvas ZEN mddszerrel).

4. igények, lehetséges kozos tevékenységek/ajanlatok (célcsoport, az egytttmkodés lehetséges formainak megvitatdsa, k6zds kommunikacids csatornak
megnevezése).

5. néhany digitélis eszkoz az egylttmikodés megkonnyitésére

6. kovetkezd lépések



Ehhez az aldbbi menetrendet tervezzik:

Mennyi ideig Mit Részletek

15 perc Profi input PREMIUM FEATURES Adjon kitekintést az adott témaban rejl6 lehetEségekre.

05 perc Csekklista A potencial névelésének szakaszainak leirasa

05 perc Kérdések & valaszok Mi kell az elkezdéshez

25 perc DO-IT-YOURSELF BASIC FEATURES Egyéni munka szakmai tdmogatassal "Tedd meg az elsé |épést most, és kérdezz, ha elakadsz!”
10 perc Tapasztalatcsere ,az én stratégiam® 1-3 résztvevd jelenti, hogy melyik etap mellett dontott

A profi input példaul a kdvetkez6 formaban valdsulhat meg:

e Rovid el6adas: Trendek

e |6 gyakorlat példak

o Adigitalis eszk6zdk és lehetséges alkalmazasaik bemutatdsa

e Digitalis alkalmazds bemutatdsa egy informatikai szolgdltato altal

e Virdlis videdk vagy klipek

MEGVALOSITAS: min. 1 éra, max. 4 6ra, online lehetséges

Future Challenge

A Future Challenge soran kapcsolatot kell teremteni a trendradar azon pontja, ahol jelenleg allunk, és a jév6re vonatkozo kilatasok (= versenyel6nyok) kozott.

MEGVALOSITAS: min. 3 éra, max. 6 6ra, helyszinen/személyesen

Tippek tapasztalatok alapjan

EgylUttmikodési tér létrehozdsa (online) az 6sszegyjtott tudas megosztdsara, felhasznaldsara és késébbi tovabbfejlesztésére.

A Spatial a digithonok szamara ajanlott online eszk6z — www.spatial.io www.spatial.com



http://www.spatial.io/
http://www.spatial.com/

