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Bevezetés és tartalom

A TRENDIG projekt T2.3.4 pontjaban szerepl6 tudastranszfer-koncepcié elkészitésénél az
eredeti elképzelésnek megfelelen figyelembe vettik a projekt keretében megvaldsitott
kiilonféle tevékenységek kapcsan szerzett tapasztalatokat és felismeréseket is, mindezt
kiléndsen a digitalis megoldasok szakértGivel vald egylttmiikddés, valamint a
vallalkozasokkal és tdmogato szervezetekkel folytatott eszmecsere kapcsan.

Ami a digitdlis tudastranszfert illeti, a projekt pont egy olyan idészakban indult el, amely
nagy lokést adott az dsszes digitalis terllet fejlédésének: a koronavirus-vildgjarvany
kiléndsen az egylttmlkodés, eszmecsere és tanulds online-mddszereinek elterjedését
gyorsitotta fel nagymértékben.

A projekt keretében altalunk végzett megkérdezés alapjan kifejlesztett trend-radar azt
mutatta, hogy a vegyes tanulas (Blended learning) bevezetése immar mint a cégekre varé
,hazi feladat” jelenik meg, hiszen olyan kdzvetlen el6feltételrdl, és egyben trendrél is van
sz6, amely elengedhetetlen a vallalkozasok jovébeni sikeres miikodéséhez.

Ezért tartottuk fontosnak, hogy ebben az anyagban ne csak a tudasatadas lehetdségeivel
foglalkozzunk részletesebben, hanem a digitalis tanulds alapfeltételeit is megvizsgaljuk, az
e-learning fogalmatdl a vegyes tanulas és annak lehetséges eszkoztara kdzelebbi vizsgalatan
keresztil egészen a digitalis tudastranszferhez altalunk hasznalt eszk6zok dokumentalasaig.

Mi az elektronikus tanulas? 2.0.
Vegyes tanulas 4. 0.
Az elektronikus tanulasi eszk6zok kategorizalasa 10. o.
Digitalis tudastranszfer a TRENDIG projektben 12. 0.

Irodalom 16. o.
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Mi az elektronikus tanulas?

A szamitogéppel tdmogatott tanulds megnevezésére a gyakorlatban leginkabb az
elektronikus tanulas ("e-learning") kifejezés terjedt el.

Kezdetben —tobb mint 20 évvel ezel6tt — ez még egyetlen felhasznaldé szamitégép elstt vald
tanuldsat jelentette (Computer Based Learning - CBT), aztan késGbb megjelent a
kommunikaciét a kézéppontba allité web-alapu oktatas (Web Based Training), majd id6vel az
internet er6sen hatott az "elektronikus tanulas" fejl6désére.

Az elektronikus tanulas ebben az 6sszefliggésben a tananyagok digitdlis prezentdlasat,
elektronikus Uton vald atadasat jelenti.

Maga a tanulas e-learning esetén is a tanuldkra varo feladata marad, amihez a tanarok, az
oktaték kilonféle tarsas, kommunikacids, egylittmikodési, illetve részvételt lehetbvé tevé
(participativ) folyamatokat kindlnak. A tanitasi helyzet (Teaching Setting), illetve a tanul3si
kdrnyezet (Learning Setting) kifejezéseket e kdrben szinonimaként hasznaljuk (eltérésik azt
fejezi ki, hogy kinek a szemsz6gébdl vizsgaljuk a tanulas korilményeit).

https://blogs.articulate.com/e-learning-einfach-gemacht/eine-kurze-einfuehrung-in-blended-learning/

Az elektronikus tanulds

...a digitdlis médidk oktatdsi és tanuldsi célu felhaszndldsa minden olyan vdltozatdt lefedd
kifejezés, amely valamilyen adathordozdn vagy az interneten keresztiil térténik, az ismeretek
dtaddsa, személyek kézo6tti eszmecsere vagy a létrehozandé anyagokon végzett kbéz6s munka
céljabdl. (Kerres 2018)

Az elektronikus tanulas (e-learning) kifejezés tehat a valamilyen tanulasi folyamathoz
hasznalt elektronikus, illetve digitdlis médidk és a virtualis tantermek célszer(
Osszekapcsolasat irja le. Idevagd fontos kérdések az alabbiak:
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Az elektronikus tanulas
e egyéni és kozos tanuldsra is haszndlhaté
e multimedidlis formdban képes bemutatni a tananyagot
e lehet6vé teszi a tananyag interaktiv feldolgozasat
e atanuld dontheti el, hogy mikor tanul

o el6segiti, hogy a tanulék megtapasztaljak az 6ndllésag és az dnhatékonysag élményét

Mi kell a sikeres elektronikus tanulashoz?

Szinvonalas elektronikus tananyag tobbféle modszerrel is |étrehozhatd. Ahhoz, hogy cél- és
sziikségletorientdlt mddon gyorsan jussunk eredményre, érdemes az alabbiakat figyelembe
venni:

Meglévé tananyagok digitalizalasa

A mar rendelkezésre all6 tananyagok egyszer( felhasznalhatdsaga szempontjabdl hasznos,
ha azok digitdlisan is rendelkezésre allnak, pl. PPT-prezentaciok, Word-dokumentumok vagy
sajat készitésl abrak formajaban.

A digitdlis tananyagok elénye, hogy gyorsan médosithatok, tetszéleges szdmban

sokszorosithatok, és elektronikus kommunikacids csatornakon (pl. e-mail, k6zosségi
halézatok, tanuldsi platformokon) keresztiil terjeszthet6k.

Platformok hasznalata

A tanulasi platformok azaltal segitik a digitdlis tanitast és tanulast, hogy tarolni lehet rajtuk a
tanulas kialakitott kereteit. A képzések és a résztvevék adminisztraldsa, a multimédias
tananyagok kozponti gy(jtése, a hozzaférés korldtozasok alkalmazasa csak néhany a tanulasi
platformok el6nyei kozil. Széles korben hasznalt nyilt forraskdédu tanulasi platform példaul a
Moodle.

Multimédias alkalmazasok hasznalata

Az adott célra kivalasztott multimédids alkalmazasok haszndlata el&segiti a tanulast, mert
valtozatossagot és elevenséget hoz, és kozvetlen kozrem(ikodést tesz lehet6vé.

Néhany példa ilyenek alkalmazasara: formativ vagy szummativ értékelés (kvizek)
létrehozdsa, tananyagokat bemutatd videdk, abrakat magyardzo podcastok, nyelvoktatasi
célu videokonferenciak, szakért6i kerekasztal-beszélgetések.
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Tanfolyamok lebonyolitasanak megfelel6 kialakitasa

Az egyedi elektronikus anyagok tanuldsi egységekbe foglalhatdk. A tanulasi céltél fliiggben
megadhatdk ugynevezett tanuldsi utvonalak is. Az elektronikus tananyagok jelenléti
oktatdsra vald felkésziiléshez, vagy annak utdlagos feldolgozasahoz is hasznalhatdk.

Az elektronikus tananyag-egységek tervezésekor kiilonos gondot kell forditani arra, hogy a
tanuldk képesek legyenek azokat 6nalléan feldolgozni, amihez némi Utmutatas
elengedhetetlen szamukra.

Vegyes tanulas (Blended Learning)

A vegyes (vagy integrdlt) tanulas hagyomanyosan a klasszikus, egy adott fizikai térben vald
kozos jelenlét mellett zajlé tanitas és az online tanuldsi id6szakok kombindciéjara utal. E
tanuldsi mad egyes fazisai, elemei tekintetében igen kiilonb6z6 formak johetnek széban,
melyeket az adott képzés leirasaban kell pontosabban meghatarozni.

Az utébbiid6ben a gyakorlatban a csak online zajlé tanulasi mdédokat is szoktak "vegyes
tanulas"-nak nevezni, ha kézben a szinkron és az aszinkron tanulasi madok valtakoznak.

Szinkron és aszinkron kommunikacié/tanitasi koriilmények

A digitalis kommunikacids eszk6z0k haszndlata lehet6vé teszi mind a szinkron, mind az
aszinkron kommunikaciét egy adott tanitasi kornyezetben. A megkiilonboztetés alapja az
alabbi:

"Szinkron kommunikacio/tanitasi kornyezet esetén a résztvevék egyszerre vannak jelen, és
kozvetlendl tudnak reagdlni egymasra. Példa: A tanuldk az otthonukban vagy a
munkahelylkon |évé szamitdgépen kovetik a tanarnak egy helyiségben tartott el6addsat (=
webindrium, virtualis osztalyterem). A résztvevék kozvetlenil reagdlhatnak egymasra,
lehetséges a kétiranyd kommunikacid." (Kerres 2018).

Az egyidejliséget, a szinkron tanulast szolgdald elektronikus tanulasi eszk6zok a
videokonferencia-rendszerek (pl. Microsoft Teams, Zoom), a chat, a telefonkonferenciak
vagy a jelenléti oktatds sordn hasznalt ilyen eszkozok.

"Aszinkron kommunikacié/tanitasi kornyezet esetén az érintettek kiilonbo6zé helyszineken és
id6pontokban aktivak. Az anyag/hozzaszdlas létrehozéasa és a kdlcsonds kommunikacié soran
adott reakcidk id6ben elkilonilnek. Példa: A tanar feltolt egy feladatot a tanulasi platformra,
a tanuldk pedig e-mailben, valamilyen forumon irt bejegyzés vagy blogbejegyzés formajaban
valaszolnak erre. A kommunikacio kolcsonds, de idében késleltetett lizenetvaltds utjan
torténik." (Kerres 2018)


https://erwachsenenbildung.at/digiprof/glossar/praesenz.php
https://erwachsenenbildung.at/digiprof/glossar/online.php
https://erwachsenenbildung.at/digiprof/glossar/online.php
https://erwachsenenbildung.at/digiprof/glossar/synchron_asynchron.php
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Ide tartoznak példdul a valamilyen forumon vagy e-mailben folytatott beszélgetések, illetve
az elektronikus Uton adott feladatok 6nallé tanuldsi fazisokban valé megoldasa (pl. a Moodle

platformon).

Tobb tényez6tél is figg, hogy melyik kommunikacids format mikor alkalmazzak adott tanitasi
korilmények kozott, illetve az, hogy a szinkron és aszinkron tanitasi elemek (= fazisok)
milyen ardnya tlinik megfelel6nek. Néhany befolyasold tényezd az aldbbi:

e arésztvevlok rendelkezésre allasa
e a ,tanarok” rendelkezésre allasa

e az atadandd anyag

e atanulasi célok kognitiv 6sszetettsége

e atechnikai lehetdségek

erfo(ﬂt | mtﬁtmf\

[
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AGILE SKETCHING by THILO MUk2
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https://www.borisgloger.com/blog/2021/07/20/wie-die-retrospektive-auch-asynchron-stattfinden-kann

Az dbra szbvege:

szinkron kommunikacid: egyidejlileg torténik

személyes beszélgetések videdkonferenciak

aszinkron kommunikacié = nem egyidejlileg torténik

chat, weblapok, blogok



https://www.borisgloger.com/blog/2021/07/20/wie-die-retrospektive-auch-asynchron-stattfinden-kann
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A tanitas szerepl6i

A digitalis tanulasi lehetGségek létrehozdsaban, kifejlesztésében kilonbo6z6 szereplék
kil6nbo6z6 szerepkorokben vesznek részt; 6ket ezekbe a folyamatokba megfelel&en be kell
vonni, az adott projekttel kapcsolatos elvarasaikat figyelembe kell venni.

Itt kilonosen fontos szerepet jatszik a tényleges célcsoport: a tanuldk a maguk
lehetdségeivel és jellemzdikkel. Nem szabad azonban elhanyagolni a tandr/oktaté, mint a
tananyag ataddja és kialakitdja altal betoltott szerepet sem.

A médiatdmogatott tanulds tobbek koz6tt a hardverrdl és a szoftverrél, a technoldgiarél és a
programozasrdl szdl, ezért annak tervezésben és a végrehajtdsban szdmos ember vesz részt:

Olyan szerepl6k, akiknek meg kell szervezniiik egylittmikodésiiket, és meg kell dllapodniuk
céljaikrol és eljarasmaodjukrol.

A médiamddszertan el8szor is azokat a tanuldkat tekinti szerepl6knek (6sszes jellemz&ikkel
és tulajdonsagaikkal egyitt), akik szamara a tanulasi lehetGség késziil. E célcsoport
pontosabb elemzése és jellemzése sziikséges annak érdekében, hogy a tanuldsi lehetdséget
az 6 sajatossagaikhoz és igényeikhez lehessen igazitani.

A tanuldk azonban nem csak a tanuldsi lehet6ség felhaszndldi lehetnek, hanem akar kozre is
mikodhetnek annak kialakitdsaban. A tobbi szereplére is kellGképpen sziikséges viszont
figyelni, mivel sokat hozzatehetnek a tanulasi projektek sikeréhez.

A projekt méretétdl fliggben sziikség van szakértbkre a tanitas modszertani kialakitasa, a
médiatervezés, a médiagyartas teriletén, illetve a projekt méretétdl fliggben tovabbi
szakért6kre, s6t kiilon projektmenedzsmentre is sziikség lehet. Kisebb projektnél mindezeket
a feladatokat a tandar/oktaté végzi el.

A tanulok
A tanuldk esetében az alabbi jellemzéket kell figyelembe venni:

A célcsoport mérete: Elegendé a nagysagrendi becslés, hogy példaul 50, 500 vagy 5000
résztvevét szeretnénk megszélitani?

A célcsoport foldrajzi eloszlasa, aminek tekintetében az alabbi eseteket kiilonboztetjik meg:
a) A célcsoport regiondlisan behatdrolt — tehat van lehet6ség rendszeres jelenléti oktatdsra

b) A célcsoport nagyobb kiterjedés(i foldrajzi tertileten helyezkedik el — ilyenkor jelenléti
oktatdst korlatozott mértékben célszerl tervezni.

c) A tanulasi lehet6ség nemzetkozi jellegl — itt a szinkron online talalkozék célravezet6ek.

Eletkor és nem: Mennyire heterogén a csoport?
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https://www.istockphoto.com/de/grafiken/zielgruppe
A résztvev6k legmagasabb iskolai végzettsége és a témaval kapcsolatos el6zetes ismereteik:

e Kevesebb el6zetes ismerettel rendelkezé tanuldk esetén célszerd a tananyagot el6re
meghatdrozott tanuldsi Utvonal szerint szakaszokra bontani. A tanulas sikerét az anyagot
strukturald, a tanulast tdmogato tevékenységek névelik. Komplex feladatok esetén elényds
példaul az, ha a feladat egyes részelemeit el6szor kiilon-kilon megnevezziik és
elmagyardzzuk. A tanuldk a bevezet6 feladatok megoldasa révén fokozatosan jutnak el a
bonyolultabb kévetelmények teljesitéséhez.

* TOobb el6zetes ismerettel rendelkezé tanuldk szamara el6nydsebbek az olyan tanulasi
lehetGségek, ahol 6nalldsagot kapnak, hiszen 6k maguk szeretnék eldonteni (és képesek is
ra), hogy milyen tananyagokkal milyen sorrendben foglalkozzanak. A specialis, tdmogaté
rendszereszkdzok ilyenkor nem segitik el6 a tanuldst, s6t néha még akadalyozzak is azt.

Technika és modszertan

Ha a digitalis médiat egyszerlen csak a hagyomanyos média helyettesitésére hasznéljuk (pl.
okostablat (Smartboard) vagy projektort a normal tabla helyett), akkor a benniik rejlé
lehet6ségeket nem tudjuk teljes mértékben kiakndzni.

A digitalis médidk alkalmazdasaval vald tanulasnak sokkal inkdbb az interakcid, a beszélgetés
és az egylittm(ikddés uj formainak a tanitdsi-tanulasi folyamatokba valé integraldsarol kell
szélnia. Igy a digitalis segédeszkdzok eliranyzott hasznalata kdzvetleniil kihat a tanuldsi
kornyezet ésszerl, mddszartanilag helyes kialakitasara.
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Az elektronikus eszk6z6k (eTools) kategorizalasa

Az eTools kifejezés magaban foglal minden olyan digitalis segédeszkdzt, amely hasznos a
tanitasi és tanulasi forgatékonyvekhez kapcsolédd hasznalatra. E segédeszk6zok spektruma a
szinkron, illetve aszinkron tanitas egyszer( eszkozeit6l az egyes tanitasi helyzetekben
alkalmazott komplex szimuldciés programokig terjedhet.

Az elektronikus eszkoztar kategoriai

A digitalis segédeszkdzok széles korl alkalmazasi lehet6ségei miatt a gyakorlatban kilonb6z6
kategorizalasi rendszerek jelentek meg. A besorolas leggyakrabban heurisztikus és
madszertani kategdriak szerint torténik:

Az elektronikus segédeszk6zok heurisztikus, azaz tapasztalati alapu osztalyozasa torténhet
példaul a tanitasi kériilmények alapjan. igy megkiilonbdztetiink

e a virtudlis osztalyteremben hasznalhaté,

* a jelenléti oktatas sordn hasznalhato,

e a tudas ellenbrzését célzé (pl. jatékok is),

e az egylttmUikodés-alapu (kollaborativ) munkat elGsegit6, vagy
¢ a tudomanyos munkahoz haszndlhaté

elektronikus segédeszkozoket.

Itt tehat a tervezett tanulasi korilmények alapjan vannak csoportositva az elektronikus
eszkozok.

https://capitaloneshopping.com/blog/free-e-learning-tools-for-teachers-4b4046224a40
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A modszertani kategorizalas alapjat altalaban bizonyos folyamatok vagy taxondmiak képezik.
igy az elektronikus eszkézdk osztalyozhatdk egy folyamat lépései szerint, példaul a tanuldsi
kornyezet tervezése, elGkészitése, a jelenléti oktatasi rész, az utélagosan elvégzendd
feladatok alapjan, de mindez torténhet annak alapjan is, hogy az elektronikus eszkoz a
tananyag létrehozasat, a résztvevdk aktivaldsat, értékelését avagy a kommunikaciét
szolgdlja-e.

Az elektronikus eszk6zok kategorizdlasara a Bloom-féle taxondmia szintjeit (a tudas fejlédési
céljai) és annak variacioit is haszndljak. Az eszk6zok ilyen osztalyozasa soran magukbdl a
tanulasi célokbdl kovetkeznek az azokhoz illeszkedd eszkdzok.

Az elektronikus eszkdzok kivalasztasakor altalanossagban a kovetkezé szempontokat
célszer( figyelembe venni:

e a felhasznalas célja, az alkalmazas lehetséges forgatokonyvei

¢ afel- illetve kidolgozandd objektum- illetve médiatipusok

e sziikséges-e tanulas Uutvonalak meghatdrozasa, vagy 6nmagdban zdart-e a tanuldsi kornyezet
¢ hol lesznek tarolva, illetve hol kertilnek feldolgozdsra az elektronikus eszkdz tananyagrészei
e az anyagokhoz kapcsolddo adatvédelmi és szerzbi jogi kérdések

e technikai kovetelmények (formatumok, interfészek)

e koltségek és rendelkezésre allas

* az alkalmazas elterjedtsége

e felhaszndldbarat kialakitas, harmadik személyek véleménye

Eszk6zgyljtemények

Hogyan talalhatunk ra tehat a céljainknak megfelel6 elektronikus eszkdzokre? A digitalis vilag
folyamatos valtozasa, fejlédése folytan az elektronikus tanulasi eszk6zok tekintetében is
szinte naponta jelennek meg Uj vagy tovabbfejlesztett digitalis felhasznalasi lehet&ségek.
Ettél fluggetlendl jottek létre eszkdzgylijtemények is (melyeket szintén folyamatosan
fejlesztenek és frissitenek).

Moodle eszk6zok: A Moodle platform eszkozgylijteménye a Bloom-féle taxondmiaja alapjan
javasol tevékenységeket a megadott kognitiv szintnek megfelelen. A javaslattétel szinkdd
rendszer segitségével torténik, amely jelzi, hogy valamely eszkozt/tevékenységet milyen
szinten célszer( hasznalni.



FernUni
ToolGuide

fiir Lehrende

Legende

@ Gut gesignet

Manchmal
geeignat

® Ungeeignet

Aufwand zur
Erstellung / Nutzung

Was ist

Informationsvermittiung
& Transfer

iiterrey
Austria-Hungary

European Union — European Regional Development Fund

TRENDIG

@))) FernUniversitat in Hagen

Bewerten
& Uberprifen

Kommunikation
& Interaktion

re padagogische Intention fiir den Einsatz des Tools

Gemeinsam
Inhalte erstellen

Ist das Toal geeignet Informationen
der Lehvenden an die Lernenden

Wie leicht kann es erstellt werden?
Welche Kompetenzen sind zur Nutzung

Kann das Toel fir Kommunikations-
prozesse zwischen Lehrenden und
Lernenden und/oder der Lernenden

Ermiglicht das Tool den Kenntnisstand
der Lernenden 2u erfassen oder gibtes
ihnen die Maglichkeit ihr Wissenselbst

Handelt es sich um ein geeignetes
Werkzeug, mit dem die Lernenden
oder Sie mit ihnen kollaborativ Inhalte

erfarderlich?

weiterzugeben?

zu uberprirfen?

Lehr-/Lernmaterialien und Medien zur Materialbereitstellung

Studienbriefe

Virtueller
Studienplatz {

LMS Moadle

HsP
- Moodle Plugin

Podcasts /
Audio-material

Videomaterialien

Videostieaming

URL-Shortener
e.feu

FernUni
Webseiten

Campuscloud
Seiebo

©

©
©
Q@

©
©
©

einfache Erstellung, erfordert
lediglich Kenntnisse in Software
zur Textverarheitung

erfordert zu Beginn
Einarbeitungszeit

zu Beginn Einarbeitungszeit:
einzelne Funktionen val i
Hinblick auf Aufwand

z
=
=

2u Beginn Einarbeitung; Kennt-
nisse im Umgang mit Moodle als
weitere Voraussetzung

erfordert Einarbeitung in he-
nétigte Tools {bspw. Audacity)
und technisches Equipment

erfordert die Einarbeitung in

©

durch klare Struktur auch zur
Vermittlung komplexer Inhalte
geeignet

allgemeine Informationen zu
einem Kurs an zentraley Stelle

Informationen und-
Lehrmaterialien in
unterschiedlichen Formaten

D)

keine Méglichkert
2ur Bewertung von
Studierendenleistungen

keine Miglichkeit
zur Bewertung von
Studierendenlelstungen

Quiz oder Peerfeadback fiix
Wissensprifungen; keine
Prifungsleistungen maglich

Anregung vertiefter Auseinan-
dersetzung mit Inhalten

kénnen Inhaltsvermittiung
laktisch sinnvoll erganzen

Quizze zur
Uberpriifung des Wissens
moglich

Ausnahme: durch Studierende

audio-visuelle und

Software (bspw.
wie Camtasia ader Captivate)

erfordert technische
Unterstiitzung durch das ZMI

sehr einfach; zu kirzender Link
erforderlich

erferdert Einarbeitung und
isse aus T i

anderen Medien

Inhalte synchron als Stream
ader asynchron als Konseive

Inhalte kénnen durch pragnante
Links verbreltet werden

Bereitstellung von
i und

sowie Webseitengestaltung

Lehrmaterializn

e o -
erforderlich; danach sehr einfache
Nutzung

Asynchrone Medien

Vieblags
(Wordpress)

Wikis (M ediawiki)

Online-
Ubungssystem

Limesurvey

Terminplaner
feudel

©

©
@
©

Kenntnisse aus Textverarbei-
tung: einfaches Einbinden van
Bildern und Videos

Einarbeitung in Wikiprinzip und
-syntax erfordetlich

erfordert Einarbeitungszeit und

© 00066 0000

von
Informationen und
Lehrmaterializn

Nutzung als Informations-
seiten: Bearbeitungsrechte
einschrankbar

Mutzung als Informations-
seiten; i

@ OO 0000060

von
durch studierende selbst
erstellte Videomaterialien

keine Méglichkeit
2ur Bewertung von
Studierendenleistungen

keine Mglichkeit
zur Bewertung von
Studierendenleistungen

keine Méglichkeit
2ur Bewertung von
Studierendenleistungen

keine Maglichkeit
zur Bewertung von
studierendenleistungen

individuelle Beteiligung
durch namentliche Beitrage
nachverfolghar

Beitrige und Anderungen
ivi i sind

einschrénkbar

nur Machricht an einzelne cder

iiber

erfordert Kenntnisse tiber
empirische Befragungen sowie
Einarbeitung in das Tool

sehr einfach; kelne Voraus-
setzungen arforderlich

Synchrone Medien

Videokonferenz-
tools (Adabe
Connect und
Zoom)

Hybridmestings

Scan Klausuren

Videopriifung

@

Einatheitung in Funktionen und
grundlegende Kenntnisse der
E-Moderation erforderlich

erfordem

® O 6 0 0

alle Beleg eines Kurses

Tool zielt nicht auf
Inhaltsvermittiung

Toul zielt nicht auf
Inhaltsvermittiung

kann sowohl fiir Online-
Verlesungen als auch -Seminare
eingesetzt werden

in technisches Setting sawie
On- und Offline- Moderation

erfordert Wissen iiber
Konstruktion geeigneter
Aufgaben {insb. MC-Klausuren)

erfordert Unterstiitzung durch
ZMiund Priifungsamter sowie
frithzeitige Planung

@ 6 O

®

unmittelbar mit Teilnehmenden
getellt werden

Ziel ist Bewertung van
Lernleistungen, nicht
Vermittlung von Inhalten

Ziel ist nicht vermittiung von
Inhalten ader

® © 0 0 6

© 6 O

@

elndeutlg zuzuordnen

vielfaltige Optionen;
Eil ichung von Prifungs-
vorleistungen & Prifungen

keine Maglichkert
2ur Bewertung von
Studierendenleistungen

keine Maglichkeit
zur Bewertung von
Studierendenleistungen

Bewertung miindlicher
Beitrage; Durchfilhiung
mundlicher Priifungen online

in Einzelféllen Alternative zu
Videoprifungen

selbst erstellte Audiomaterialien

untereinander genutzt werden?

keine Méglichkeiten zur
Kommunikation und Interaktion

E-Mails an einzelne Studierende
oder alle Belegerinnen ines
Kurses

Faren und Chat fiir synchrone

erstellen kannen?

Erstellung zusschlieBlich durch
Lehrende bzw. Autor*innen

keine Méglichkeiten zur
gemeinsamen Erstellung van
Inhalten vorgesehen

eigenes Wiki, erfordert jedoch

und

keine Kommunikation, aber
Erstellunginteraktiver
Lehrmaterialien maglich

© O © ®

nur Kommunikation iber die
@ Materialien und Inhakte in
anderem Medium méglich
nur Kommunikation Uiber die
Materialien und Inhalte in
anderem Medium moglich

Kommunikation mit Publikum
vor Grt oder parallel iiber
zusatzlichen Chat

keine Kommunikation und
Interaktion miglich

keine Koemmunikation und
Interaktion miglich

keine Kommunikation méglich;
Interaktion nur durch Teilen von
Ressourcen

QOO0 0 ®

Kommentierung einzelner
Artikel oder Seiten; dacurch
Option zu Diskussionen

in die Wiki-Syntax

keine kollaborative Erstel-
lung oder Bearheituny der
Materialien moglich

Studierende kénnen nach An-
leitung und mit Unterstiitzung
Podcasis {gemeinsam} erstellen

Ausnahme: selbsterstellte
Videos der Studierenden

keine Méglichkeiten zur
kollaborativen Erstellung
von Inhalten

keine gemeinsame
Inhaltserstellung méglich

keine gemeinsame
Inhaltserstellung méglich

Teilen und gemeinsame
Erstellung von Inhalten méglich

© 00606006 e

nur asynchrone Bearbeitung
des gleichen Artikels / der
gleichen Seite

Arbeiten,

Anlage separater
seiten fiir Kommentare zu
einzelnen Artikeln

nur Feedback zu Aufgaben
bzw. Lésungen vorgesehen

keine Kommunikation und
Interaktion miglich

Erstellung van Inhalten und
Diskussionen miglich

Bearbeitung und Einreichung
von Aufgaben nur duich
einzelne Lernende

studierende kénnen
Befragungen mit den Lehrenden
ader selbstandig erstellen

© ® ® 6 0

Kommunikation sowahl per
Audio, Video oder als Textchat
maglich

ermiglichen Kommunikation
und Interaktian zwischen
Teilnehmenden

der LOTSE-Bbgen insh. in
groBen Studiengangen

rechtssichere Alternative zu

Prifungen

® O ©

und
bei Klausuren generell
uneiwiinscht

Kommunikation nur als
Prifungsgesprach

@

Ausfuhilichere Informationen finden Sie auch in unserem Selbstlernkurs zu FernUni Tools, zu dem Sie sich jederzeit iber das Interne Fortbildungsprogramm anmelden knnen.

® 6 6 o 0

licht durch Ab:
Interaktion (in stark vorstruktu- :‘l‘;ﬁ Qptionen zur
i immung
rierter Form)

Teilnehmende kénnen Inhalte
erstellen (bspw. mit einem
Whiteboard) und diskutieren

kollahoratives Arbeiten ist nur in
Form verbaler Beitrdge méglich

Kollaboration bei Klausuren
generell unerwiinscht

Kollaboration bei Prifungen in
dev Regel unerwinscht

® 6 0 0

Wie nutzen Sie diesen ToolGuide? Beim ...ZLI finden Sie weitere Hilf;

o Sesndnes andes orrdti ume Ionen forl nach der Ubcraick docr sic -oc <2

Siedie Jbersichl, ur ein geeig eles Werkzeug ausz

o 7 1Boghit
Helpdes|

vahlen .
efingen & e Starken und

Zorbeirhemensonolldungirteme-forb (dungs

hen Sie e ne Spehe u Iches Taol Sie am besten unterst Izt

nisren S e nenrere Too s,

telt von: 2r Tanja Adamus, Ni 2.1, 2022 - E-Mal

It Brigite <-ep i Adnar Lache: —

https://ekoo.fernuni-hagen.de/wp-content/uploads/2018/08/FernUni_ToolGuide_2020.pdf
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A pedagdgiai kerék (Padagogisches Rad) szintén a Bloom taxonémiajan alapul, és beliilrél, a
kognitiv szintbdl kiindulva, a tevékenységeket kifejez6 igék és az egyes tevékenységek
segitségével vezet el a széba jov6 eszkdzokhoz, vagyis mar a képzések tervezésének korai
szakaszdban is hasznos lehet.

https://designingoutcomes.com/Padagogy Wheel_Translations/Padagogy Wheel V4 GER_
HD.pdf

Kilonb6z6 szempontok szerinti csoportositott altaldnos eszkozgylijtemények taldlhatoak
példaul az alabbi két linken. Ezeken az internetes oldalakon az elektronikus eszk6zok a
kivalasztott kategéridknak megfeleléen jelennek meg, a rajuk vonatkozd rovid leirdssal,
illetve értékeléssel egylitt.

e-tanulasi mézesbodon (eLearning Honigtopf): https://honigtopf.mathetik.ch/search.php

Web2 oktatas: https://web2-unterricht.ch/2020/09/top-200-tools-for-learning-2020/
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Digitalis tudasatadas a TRENDIG projektben

A TRENDIG projektben azt a feladatot tliztlik ki magunk elé, hogy a tudastranszfert digitalis
uton valdsitjuk meg (T2.3.4), amit 6sszekapcsolunk a projekt eredményeképpen megszerzett
ismeretekkel, valamint, hogy az ily médon kialakitott tudasatadasi formakat atiltessik a
gyakorlatba (73.4.1).

A sokrétl kutatomunka és az elméleti jellegl inputok, valamint a projektben a szakértSkkel
és vallalkozasokkal vald egylittm(ikodés soran szerzett tapasztalatok alapjan a fent vazolt
tudastranszfer céljara szamos lehet6ség meriilt fel.

A kisebb vallalkozdsok szamara kiilondsen fontos, hogy tértél és id6tdl fliggetlenedve
tudjanak tuddshoz jutni, ezért eszkoztarunkat — az eredetileg tervezett webinariumokon tul —
oktatdanyagokkal, képernyéfelvételekkel (Screencast), valamint online vitaindité (Online
Keynotes) lehetGségekkel bévitettiik.

Tématol fliggben az 6sszes kivalasztott eszkdéznek meg vannak az el6nyei, melyeket a
kivalogatasuk és a tervezés folyaman figyelembe vettiink. Az eszkdzoket az aldbbiakban
ismertetjik:

Webinariumok

A webindrium az interneten keresztil kozvetitett szeminarium. A webindrium kifejezés a
web és a szemindrium szavakbdl jott |étre, néha webes szeminariumnak is nevezik. A
webindriumok tartalma leggyakrabban valamilyen prezentacio, el6adds vagy képzés, amelyre
videdtechnoldgia segitségével online keril sor. Roviden 6sszefoglalva azt mondhatjuk, hogy
a webinarium célja els6sorban a tudasatadas.

g

https://www.webinargeek.com/learn/what-is-a-webinar

12
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Webindriumok esetén alapvet6 szempont, hogy a résztvevék tartézkodasi helytél
fliggetlendl tudjanak részt venni a rendezvényen, és lehet&séget kapjanak az aktiv
kozrem(ikodésre, a kérdések feltételére. Ennek soran a résztvevikkel valé eszmecsere és
interakcid kozponti jelent6ségli. A bekapcsolddasra sok esetben integralt chat-ablak all
rendelkezésre, vagy pedig a részvételhez haszndlt technikai eszk6z mikrofonja segitségével
van erre lehetdség.

A webindriumok lebonyolitasahoz olyan videokonferencia-megoldasokat hasznalnak,
amelyek lehet6vé teszik a rendezvény kozvetitését, és a résztvevbkkel valé kommunikaciot
(példaul MS Teams, Zoom stb.).

Létezik tobb olyan eszkoz is, amelyek bdvitik a webinariumokhoz kapcsolddé lehetGségeket,
illetve segitenek a rendezvény légkdrének oldottabba tételében, illetve médot adnak az
interakcidkra. Néhany példa:

- AFlinga olyan ingyenes webalkalmazas, amely lehetdséget kinal gondolattérképek
(Mind-Maps) tobb személy altal kozosen vald létrehozasara, illetve azok
lekérdezésére a kozdsen végzett munkahoz.

- Az "Answergarden" idealis webes eszkoz rovid valaszok, 6tletek, visszajelzések gyors
Osszegyljtésére. Alkalmas mind a meglévé tudas felszinre hozataldra, mind pedig a
visszacsatolasra. A résztvevék altal az applikacidba beirt fogalmak valds idGben,
sz6felh6 formajaban jelennek meg.

- APlickers alkalmazas lehet6vé teszi a feleletvalasztds megkérdezéseket és a
kvizkérdések megvalaszoltatasat.

- Az olyan elektronikus falitjsag eszk6zdkkel, mint a "Padlet" sajat falijsagot
hozhatunk létrae a k6z6s munkahoz.

A webindriumok tulnyomérészt valds id6ben zajlanak, és altaldban 60 - 90 percesek. Az
esemény idGpontjat a szervez6 a weboldalan, hirlevélben vagy kozosségi média csatornakon
teszi kozzé. Az érdekl6dbk a szemindriumra valé jelentkezést kévetéen megkapjak a
részvételhez sziikséges linket, amelynek segitségével a webinarium elinditdsatdl kezdve oda
bejelentkezhetnek, és valds id6ben vehetnek azon részt. Az el6adasok alatt vagy kozvetlenil
utdna sokszor moéd van az él6 chatben kérdések feltételére, eszmecserére. Ha a résztvevék
kapnak ra jogosultsagot, akkor az el6addk mellett 6k is megszélalhatnak a webinariumon az
interneten keresztiil (VolP), technikai eszkdziik mikrofonja segitségével.

A webindriumokat fel is lehet venni, ami az érdekl6d6knek lehet8séget biztosit arra, hogy
azokat utélag megnézzék. A részvétel sok esetben eszkodzfliggetlen, vagyis a bejelentkezés
tablagépen, okostelefonon, asztali szamitdgépen vagy laptopon keresztiil is toérténhet.

Mikor alkalmas eszk6z a webinarium?

Webindriumot akkor érdemes tartani, ha egy adott témadval kapcsolatosan nagyobb létszamu
kozonséget kell elérni, amelynek tagjai kiilonb6z6 helyeken tartézkodnak, illetve ha
eszmecserére is sor keril. A téma, a webindrium célja sokféle lehet, pl. tuddstranszfer,
képzések, é16 tréningek, cégen belili hirek kdzlése.
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Oktatdéanyagok (Tutorials) és képernydkozvetités (Screencastok)

III

A mai széhasznalatban az angol ,tutorial” szd irott vagy filmjellegli haszndlati dtmutatoét
jelent, amely valamilyen témakart, folyamatot vagy funkciot magyaraz el.

Az ilyen filmekhez/videdkhoz id6nként animalt grafikat haszndlnak, de elkészitésiikh6z mas
lehetdségek is sz6ba jonnek:

- él6 bemutatd + beszéld fej (Live Action/Talking Head): A narrator a hattérben zajlo
él8 prezentacid el6tt jelenik meg a képernydén.

- képernyéfelvétel (Screencast): A szamitégép képernyGjérdl a bemutatandé szoftver
mikodtetése kdzben készitett videdfelvétel, mikdzben altaldban egy, a képernyén
nem lathato személy elmagyarazza a szoftver haszndlatat.

- rajztabla (Whiteboard): Olyan magyardazé vided, ahol a képernyén lathaté kéz
képeket, vazlatokat rajzol a mondanivalé alatdmasztdsara.

Vv ¥
o
TUTORIAL

V\/

A

+

https://logz.io/blog/logstash-tutorial/

A jo Utmutato vided vilagos és konnyen érthetd. E kdvetelmények teljesitése érdekében a
videod elkészitése el6tt pontosan meg kell hatdroznia a tanuldsi célokat (maximum harom cél
elegendd, kilonben atlathatatlanna valnak a dolgok).

A vided hossza illeszkedik a tartalom megfelel6 atadasanak kovetelményéhez, és l1épésrél
|[épésre elmagyarazza a teend6ket. A magyarazé vided vazlatat forgatdkonyvben rogzitik,
mely a vided prezentalasanak modjat és a felhaszndlasra kerlil§ elemeket is tartalmazza.

Az oktatd anyagokban jelent6s a j6 minGségli képek szerepe, fontos a beszéd és hang,
valamint a vagas és a technika.
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Online vitaindité el6adasok, online interjuk

Az ,,Online Keynote” egy online rendezvény vagy virtudlis konferencia egyik eleme. A
vitaindito el6adast tartd személy az interneten keresztiil szélitja meg a kozonséget. Online
prezentdcio tarthatd hibrid rendezvény részeként is. Online interjuk nem csak
videdkapcsolaton keresztil késziilnek, hanem gyakran podcast (hangfelvétel) formajaban is.

A vitaindité el6adasok, illetve interjuk rogzitésének megvan az az el6nye, hogy — az él6ben
tartott el6adasoktdl eltér6en — barmikor rendelkezésre allnak, és az érdekl6dok tartdzkodasi
helytél fuggetlenilil barmikor megtekinthetik/meghallgathatjak azokat. A vitaindité elGadas
hossza célszerien maximum 30 perc.

Az online vitaindité el6ado kénytelen nélkilozni a k6zonséggel vald kozvetlen kapcsolatot,
ezért mas mddszerekkel kell lelkesedést, érdeklGdést kivaltania. EIGnyds, ha a prezentacid a
témajatol flggetlenil csak kevés szoveget tartalmaz, és ha a didk az online el6adé képe
mellett jelennek meg.

A vitaindit6 el6adas érdekesebbé tételéhez is szamos digitdlis eszkoz all rendelkezésre, mint
példaul:

- A prezentacio megtervezéséhez tartalmas, érdekes képek talalhatdok a "Pixabay"
oldalon, melynek hasznalata ingyenes.

- A"Slido" applikacié lehet6vé teszi kérdések él6ben vald feltételét, de felmérések,
kdzvéleménykutatasok elvégzését is.

- A"SlideLizard" a PowerPoint programhoz tartozé kiegészité eszkdz, ezért remekadil
integralhaté a PPT-prezentacidkba.

- A'"Tedme" alkalmazas interaktiv kérdezz-felelek feliileteket biztosit, de a
kozonségszavazast, felmérések készitését, s6t akar vetélkedbk lebonyolitasat is
lehetdévé teszi.

Az online vitaindité el6adasok a hallgatdkkal valé kdzvetlen kapcsolat hianya miatt az él6
el6adasokhoz képest rovidebbek, és a virtualis kozonség figyelmének fenntartasa érdekében
hasznos, ha még tobb izgalmas torténetet (Storytelling) tartalmaznak.
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